A jaték tartalma
63 targykartya
87 kis szamoldkartya
23 nagy szamolokartya
32 mesekartya
szabalyflizet

BEVEZETES

Ebben a dobozban harom pakli kartyat talaltok. Ezekkel a kar-
tyakkal rengeteg mindent tudtok jatszani! Mi is javaslunk nek-
tek jo par jatékmodot, de ti is kitalalhattok ujabb és ujabb ja-
tékokat. Mindegyik jaték fejleszti az 6vodasok alapkészségeit:
a verbalis, logikai és matematikai készségeket.

Az elsé jatékban, a MASZAT MESELben a Maszat-kényvekbél
ismerds torténetek és képek kdszdénnek vissza. Minden lapsor
egy-egy hétkéznapi eseménysort jelenit meg, amelyeket 6ssze
kell tudni valogatni (ebben a szinek segitenek), sorba kell ren-
dezni, és utana el lehet mesélni, hogy mi térténik Maszattal.
A torténet elemei kozti kapcsolat felismerése, a balrél jobbra




torténd sorba rendezés, a verbalis készség gyakorlasa mind jol
fognak jonni az iras-olvasas tanulds soran.

A targykartyakkal jatszhaté MIRE HASONLIT? jatékban a dol-
gok kozti logikai kapcsolatokat fedezhetik fel a kicsik. Megfi-
gyelhetik, hogy milyen tulajdonsagai vannak egy targynak, meg-
kereshetik, hogy mi hasonlo, mi kiilonb6z8. A sorbarendezés,

lapot is, vagy huzhat.

Ha elfogyott a pakli, megforditjuk a dobdpaklit, és ugy hu-
zunk tovabb.

Ha valakinek nincs mar tobb lap a kezében, az kiment. Akkor
van vége a jatéknak, ha mar nincs lap a pakliban. A célunk az,
hogy elfogyjanak a lapok a keziinkbdl.

az egymas melletti targyak kozti kapcsolatok keresése az
absztrakciods készséget is fejleszti.

A szamolo kartyakkal jatszva pedig a megszamolhato targya-
kat (egy, két, harom alma) az elvont szamokhoz (3,4,5) tanulja
meg kotni jatékosan a gyerek. A szamolo jatékok segitségével
az 6sszeadast, a szamok tobbféle bontasat gyakorolhatjak, és
megerdsodik a szamfogalom.

1. MASZAT MESEL I

Keverjétek meg a mesekartyakat, majd osszatok mindenkinek
6 lapot! A soron kovetkezd jatékos mindig huz. Ha 6sszegydj-
totte a kezébe egy mese négy lapjat (azaz négy olyan lapot,
aminek azonos szind potty van a sarkaban), lerakja a mese-
kvartettet, majd dob. A kovetkez6 jatékos felveheti az eldobott




Miutan leraktuk a kvartetteket, rendezzik balrol jobbra az ese-
mények idérendje szerint a kartyakat, majd mesélje el mindenki
az eldtte [évo torténetet Maszatrol!

Maszat utazik:
Maszat kimegy a pdlyaudvarra, megvdltja a vonatjegyeket,
integet a bardtainak, majd kipakolja az uzsonndjat.

2. MIRE HASONLIT?

Osszunk mindenkinek 6 targykartyat, és
csapjunk fel kozépre egy mesekartyat.
A kezdgjatékosnak le kell tenni egy lapot,
és megnevezni egy hasonldésagot a lent
[évdé mesekartya és a lerakott lap kozott.
A kovetkez6 jatékos is letesz egy lapot, és
megmondja, hogy szerinte mi a hasonldsag az el6z6 lappal,
és igy tovabb. Ha valaki nem tud tenni, hdz a targykartyak
paklijabol. A célunk az, hogy elfogyjanak a keziinkbdl a lapok.




GYORSASAGI VALTOZAT

Ebben a valtozatban nem sorban rakjak a jatékosok a lapokat,
hanem mindenki rakhat egyszerre, és az az tigyes, aki a leg-
gyorsabban teszi le a lapjait a sorba, leggyorsabban veszi ész-
re a hasonlosagokat. Amikor leteszlink egy lapot, itt is rogton
mondani kell, hogy miben hasonlit a lerakott lap a mar lent
lévével. Ha nem tudunk hasonlésagot mondani, csak ugy le-
csaptuk a lapunkat, plusz egy kartyat kell hizni biintetésbdl!

NEHEZITETT VALTOZAT

Ehhez a jatékhoz csak a targykartyakra lesz szikséglink. Min-
denkinek osztunk 4 kartyat, majd a tobbit pakliba rendezve
letesszlk, és felcsapunk egyet. A soron kovetkez6 jatékos tehet
egy hasonlot, és igy tovabb. Ha valaki tud mondani a targyki-
gyo6ban egymas mellett [évd 3 kartyardl egy k6zos tulajdon-
sagot, akkor felveheti a harom kartyat és leforditva elteheti.
A célunk, hogy a lehetd legtébb kartyat gydjtsik 6ssze.

HOVA ILLIK?
Csapjunk fel 4 mesekvartett lapot, majd a targykartyakbal
mindenkinek osszunk 6-ot. Sorban mindenki rak valamelyik
mesekartyahoz, és elmondja, hogy szerinte az a targykartya
miért illik ahhoz, amit a mesekartyan lat. (Minden jo magyarazat
elfogadhat6. Nem muszaj a mar ismert mesékhez ragaszkodni!)
Miutan lerakta a jatékos a lapjat, Ujat huz. Ha egy targykartya
tobb eseményhez is illik, akkor azokat 6sszekapcsolhatjuk.
Ebben a jatékban nincs vesztes és nyertes, k6zdsen épitjik

fel Maszat vilagat!




3. MIBOL MENNYI?

Vegylk el6 a szamolo6 kartyakat! Amelyeken szam van (ezek
a nagyobb lapok), azokat rendezziik pakliba, és csapjunk fel
bel6le 2-t. Amiken targyak vannak, azokat keverjik 6ssze, és
mindenkinek osszunk 5-6t, a maradékot szintén rendezzlik pak-
liba. A soron kovetkezd jatékos megprobalja a kezében lévé
lapokbol kirakni a lent |év6é szam értékét. De vigyazat! Csak
olyan szin( lapokbdl adhatjuk 6ssze a szamértéket, amilyen
szin( a szam. Kivétel a szivarvanyszin( 8-as: azt barmelyik lap-
bol kirakhatjuk.

T

Ha elvittik a szamkartyat, dobjuk el a kis szamlapokat, ami-
ket elhasznaltunk. Ha nem tudjuk egyik nagy szamkartyat sem
elvinni, akkor htizzunk Gjabb kis szamlapot. Ha senki nem tudja
elvinni egy korén at a szamot, akkor rakjunk 0j szamkartyat.




KEZDO VALTOZAT

Els6 alkalommal vagy egészen kicsikkel jatszhatjuk ugy is a ja-
tékot, hogy a szinek nem szamitanak: barmilyen szin( lapbol
kirakhatjuk a szamkartyan lévé szamot.

KISEBB-NAGYOBB VALTOZAT

Csapjunk fel minden szinbél egy-egy nagy szamkartyat az asz-
tal kdzepére, egymas ala! Osszunk a kis szamkartyakbél min-
denkinek 5-6t.

Most arra kell figyelnlnk, hogy a felforditott nagy szamkar-
tyanal tébb vagy kevesebb van a mi kézben Iév6 kis lapjainkon.
Ha tdbb, akkor azt a nagy szamkartyatdél jobbra helyezhetjik el,
ha kevesebb, akkor balra. Persze a szinekre most is figyeljink!
Azonos szind kartyakat egydtt is le lehet rakni!

A soron koévetkez§ jatékos mindig egy lapjat teheti le a kezé-
bdl, jobbra vagy balra a az asztalon lév6 szamkartyaktol, attol
fiiggben, hogy nagyobb-e vagy kisebb naluk. Ha vele egyenlé,
akkor ra kell tenni! Ha nem jo helyre tettik a kartyankat, akkor
eldobjuk, és Uj lapot htizunk helyette. A célunk, hogy elfogyja-
nak a kezlinkbél a lapok.




GYORSASAGI VALTOZAT
Ezt a valtozatot olyan gyerekekkel érdemes jatszani, akik nagy-
jabol egy szinten vannak szamolasbal.

Tegyunk ki 4 nagy szamkartyat kézépre. Osszunk minden-
kinek 5 kis szamkartyat. Most mindenki egyszerre tori a fejét!
Akinél van a megfelel6 szinbdl annyi, ahanyat az adott szinbdl
felforditott lap mutat, az bemutatja a kartyait, mondja a szamot,
és lecsap ra. A nagy szamkartyat és a kicsiket is elteszi, aki vit-
te, és Ujat huz a kicsik helyett, a nagy helyett pedig forditunk

egyet.

KIS TUDOSOKNAK VALO GYORSASAGI VALTOZAT
Akis szamkartyakat annyifelé osztjuk, ahanyan vagyunk. Minden-
ki csinal maganak egy kis paklit. Ezutan a nagy szamkartyakbol
kiteszlink k6zépre egy szinbdl annyit, hogy a szamok 6sszege
10 legyen.

Ezutan mindenki maga elé fordit lapokat a kis paklijabél.

Amint 6sszejon a nagy szamkartyaval megegyez6 szinbél a 10,
lecsap a kartyara, és elviszi.

Ezutan kitesziink egy masik szinbdl annyi szamot, hogy az
dsszeg 10 legyen. Osszekeverjiik a paklinkat és indulhat is a ko-
vetkezd kor!

Nyolc kort jatsszunk, majd nézzlik meg, hogy ki nyert a leg-
tobb kérben!
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